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Curso “Competencias digitales para la sociedad de la información y del conocimiento”

Docentes  Responsables:
Magister Diana Rosa RODRÍGUEZ PALCHEVICH 
Profesor Julio César CARRIZO  

Fundamentación 

Para Paulo Freire (2004) la alfabetización significa algo más que leer y escribir puesto que nos habilita a leer el mundo, a interpretarlo y a continuar aprendiendo. La alfabetización nos otorga la capacidad de expresar una palabra propia y nacida de un pensamiento propio, sobre el mundo y la realidad.  Nuestro mundo digital de hoy es diferente a aquel en el que crecimos y para el que fuimos alfabetizados. Por ello es necesario aprender a leer éste para poder construir junto con otros y dentro nuestro un andamiaje de conocimientos que nos permita sostener un aprendizaje autónomo y emitir palabras propias sobre este presente digital. A su vez, nuestra propia alfabetización digital nos facultará para formar a los demás, contemplando sus derechos de aprender a leer un mundo digital mediante tecnologías digitales. 
Entre todas las competencias que debemos desarrollar y promover los docentes y los profesionales de la información y la cultura en este siglo XXI, se hallan aquellas relacionadas con 1) una ciudadanía digital responsable, 2) con las alfabetizaciones múltiples y 3) la elaboración y comunicación de contenidos digitales de calidad (Scott, 2005).  

Objetivos  

Se espera que los participantes 

1. Comprendan las diferencias entre los contextos analógicos y los digitales. 

2. Reflexionen sobre la necesidad de formarse y formar en el ejercicio responsable y provechoso de la ciudadanía digital. 

3. Aprendan criterios de calidad para aplicar en la elaboración de recursos digitales valiosos.  

4. Se afiancen en la evaluación de la calidad y la seguridad de los recursos disponibles en el ciberespacio.  

5. Apliquen y respeten los derechos de autor al confeccionar y/o compartir recursos propios y de terceros en el ciberespacio. 

6. Conozcan y valoren el ciberespacio como fuente de recursos educativos y académicos.  

Arancel: 
Docentes y No Docentes de la FCEyN: $500
Otros participantes: $1200
Modalidad: semipresencial  

Programa  

Eje 1: Ser y estar en la Sociedad de la Información y del Conocimiento Ciudadanía Digital. 

Comparaciones entre: a) ciudadano, ciudadanía y sociedad en el paradigma no digital y b) Ciberciudadano, ciberciudadanía y sociedad digital. Identidad Digital y Reputación Digital. Buenas maneras en Internet: las netiquetas. Prácticas recomendables para el ejercicio seguro de la ciberciudadanía y la prevención de las conductas riesgosas como: a) acoso y abusos (grooming, sexting y bullying) y b) estafas y suplantación de identidad (phishing). 

Alfabetizaciones digitales múltiples. Conceptos, necesidad de alfabetizarse y alfabetizar en contenidos y dispositivos digitales. Alfabetización informacional, digital y transmedia: semejanzas, particularidades y aplicaciones según los casos y necesidades 

Actividad:  
• Ejercicio práctico grupal de actividades de alfabetización múltiple (informacional, digital y transmedia) para audiencias diversas.   

Eje 2. Crear y compartir contenidos en la Sociedad de la Información y del Conocimiento.  Elaboración de contenidos digitales de calidad. Panal de Peter Morville para la calidad digital (accesibilidad, usabilidad, encontrabilidad, utilidad, credibilidad y deseabilidad). Evaluación heurística de la calidad de un recurso digital propio o de terceros. 
Actividades:  

• Se confeccionarán y configurarán recursos digitales que respondan a los atributos de calidad de Peter Morville. Los recursos que se elaborarán serán documentos textuales hipervinculados con incorporación de imagen y multimedia. Se trabajará preferentemente con software libre y gratuito que se requerirá oportunamente que instalen en sus dispositivos. 
• También se prevé la producción de una entrada de un blog donde se incorporarán los recursos producidos. Para esta actividad se desarrollará con gestores de contenidos web gratuitos y disponibles en línea. • Se practicará cómo evaluar  la  calidad  digital  en  páginas  web  o  portales  de  información  que los asistentes seleccionen según los intereses. Derechos de autor en Internet Tipos de derechos de autor (propiedad, explotación). Las licencias Creative Commons. Configuración de los derechos de autor para los materiales digitales de elaboración propia. Compartir y respetar los derechos asignados en cada recurso. El movimiento Open Access o Acceso Abierto.  

Actividad:  

• Se realizarán prácticas de asignación de licencias Creative Commons en documentos digitales de elaboración propia. El ciberespacio y sus oportunidades educativas y académicas.

Las redes sociales convencionales como herramientas educativas. Las redes sociales científicas, las bibliotecas digitales y los repositorios institucionales al servicio de los investigadores. El conocimiento abierto: REA Recursos educativos abiertos y los MOOC Massive Online Open Courses.  

Este programa es una ampliación del programa que fue aprobado 29 de diciembre de 2017, por la Comisión Evaluadora de la Universidad Nacional de La Pampa, integrada por la Secretaría de Investigación y Posgrado, la Secretaría Académica y la Secretaría de Cultura y Extensión Universitaria, en el marco de la Convocatoria 2017 para Cursos, talleres y/o seminarios extracurriculares de la Universidad Nacional de La Pampa. 

Bibliografía 

Alfonso Sánchez, I. R. (2016). La Sociedad de la Información, Sociedad del Conocimiento y Sociedad del Aprendizaje. Referentes en torno a su formación. Recuperado el 2 de marzo de 2018, de https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5766698 
Area Moreira M. (2015). La alfabetización digital y la formación de la ciudadanía del siglo XXI. Recuperado el 15 de enero de 2018, de http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S199740432014000300002 

Castells, M. (2018). Cambiar el mundo en la sociedad red. En: M. Castells, Redes de indignación y esperanza. Madrid: Alianza, pp.209-227. 

Freire, P. (2004). La importancia de leer y el proceso de liberación (16ª ed.). Recuperado el 24 de setiembre de 2017, de http://ceiphistorica.com/wpcontent/uploads/2015/12/Paulo-Freire-Laimportancia-de-leer-y-elproceso-de-liberaci%C3%B3n.pdf 

Galindo, J. A. (2009). Ciudadanía digital. Recuperado el 30 de marzo de 2018, de http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=86011409011 

Gozálvez, V. (2011) Educación para la ciudadanía democrática en la cultura digital. Recuperado el 14 de febrero de 2018, de http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=15817007016 Jenkins, H. (2011). 
Transmedia 202: Further Reflections. Recuperado el 8 de mayo de 2018, de http://henryjenkins.org/2011/08/defining_transmedia_further_re.html 

Krug, S. (2006). No me hagas pensar. Una aproximación a la usabilidad web. 2ª 

ed. Madrid: Pearson Lévy, P. (2004). Inteligencia colectiva. Por una antropologia del ciberespacio. Recuperado el 25 de Octubre de 2017, de http://inteligenciacolectiva.bvsalud.org/ Morville, P. (2004). User Experience Design. Recuperado el 2 de abril de 2017 de, http://semanticstudios.com/user_experience_design/ 

Nielsen, J. (2016). The distribution of users’ Computer Skills: worse than you think. Recuperado el 10 de marzo de 2017, de Nielsen Norman Group: https://www.nngroup.com/articles/computer-skill-levels/ 

Nielsen, J. (24 de abril de 2016). University Websites: Top 10 Design Guidelines. 

Recuperado el 3 de marzo de 2017, de Nielsen Norman Group: https://www.nngroup.com/articles/university-sites/ 

Nielsen, J. y Loranger, H. (2007). Usabilidad. Prioridad en el diseño web. Madrid: 

Anaya 
Pérez-Montoro Gutiérrez, M. (2010). Arquitectura de la Información en entornos web. Gijón, Asturias, España: Trea. Pernías Peco, P. y Luján Mora, S. (s.f). Los MOOC: orígenes, historia y tipos. Recuperado el 6 de abril de 2018, de http://www.centrocp.com/los-moocorigenes-historia-y-tipos/ 

Richardson, J. Milovidov, E. y Schmalzried, M. (2017). Internet Literacy Handbook.. Recuperado el 9 de febrero de 2018, de https://edoc.coe.int/en/internet/7515-internet-literacy-handbook.html  

Robles, J. M. (2009). Ciudadanía digital. Una introducción a un nuevo concepto 

de ciudadano. Barcelona: UOC 

Scolari, C. (2018 a). Alfabetismo transmedia en la nueva ecología de los medios. 

Recuperado el 23 de abril de 2018, de https://repositori.upf.edu/bitstream/handle/10230/33910/Scolari_TL_whit

_es.pdf 

Scolari, C. (2018 b). Lo aprendí en un tutorial. Recuperado el 3 de abril de 2018, 

de http://www.revistaanfibia.com/ensayo/lo-aprendi-en-un-tutorial/ Scott, C.L. (2015). El futuro del aprendizaje. ¿Qué tipo de aprendizaje se necesita en el siglo XXI? Investigación y Prospectiva en Educación UNESCO, París. Recuperado el 2 de marzo de 2018, de http://unesdoc.unesco.org/images/0024/002429/242996s.pdf 

Tomeo, F. (2013). Redes sociales y tecnologías 2.0. Buenos Aires: Astrea UNESCO (s.f). Enfoque por competencias. Recuperado el 1 de marzo de 2018, de http://www.ibe.unesco.org/es/temas/enfoque-por-competencias UNESCO (2005). Hacia las Sociedades del Conocimiento. Recuperado el 2 de marzo de 2018, de http://unesdoc.unesco.org/images/0014/001419/141908s.pdf 

UNESCO (2008). Estándares de competencias en TIC para docentes. Recuperado el 15 de diciembre de 2017, de http://www.oei.es/tic/UNESCOEstandaresDocentes.pdf 

UNESCO (2011). Alfabetización Mediática e Informacional Curriculum para profesores. Recuperado el 15 de febrero de 2018, de http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002160/216099S.pdf 
UNESCO (2012). Congreso Mundial de Recursos Educativos Abiertos 2012. Recuperado el 6 de abril de 2018, de http://www.unesco.org/new/es/communication-andinformation/events/calendar-of-events/events-websites/world-openeducational-resources-congress/  

UNICEF (2017). Niños en un mundo digital. Estado mundial de la infancia 2017. Recuperado el 1 de marzo de 2018, de https://www.unicef.org/spanish/publications/files/SOWC_2017_SP.pdf  

W3C. Introducción a la Accesibilidad web. Recuperado el 2 de abril de 2017 de, 

https://www.w3c.es/Traducciones/es/WAI/intro/accessibility 

Cronograma de encuentros de OCTUBRE
Jueves 4 de Octubre: Ingreso a la plataforma virtual.

Lunes 8 Aula 7 de la FCEyN de 20.30 a 22.30

Martes 9 Aula 12 de la FCEyN de 20 a 22.30

Miércoles 10 Aula 12 de la FCEyN de 19 a 22.30

Jueves 11 Aula 12 de la FCEyN de 20 a 22.30

Lunes 15 Aula 7 de la FCEyN de 20.30 a 22.30

Martes 16 Aula 12 de la FCEyN de 20 a 22.30

Miércoles 17 Aula 12 de la FCEyN de 19 a 22.30

Jueves 18 Aula 12 de la FCEyN de 20 a 22.30

Lunes 22 Aula 7 de la FCEyN de 20.30 a 22.30

Martes 23 Aula 12 de la FCEyN de 20 a 22.30

Miércoles 24 Aula 12 de la FCEyN de 19 a 22.30

Jueves 25 Aula 12 de la FCEyN de 20 a 22.30

Carga horaria 

40 horas distribuidas de la siguiente manera: 30 horas presenciales y 10 horas a distancia con tutorías en línea.  

Destinatarios  

Personal docente y no docente de la UNLPam. Docentes y profesionales del ambiente cultural y educativo de la provincia. 

Cupo 

15 a 40 participantes 

Requisitos de aprobación 

Los participantes deberán asistir al 75% de los encuentros presenciales y aprobar un trabajo final que desarrollarán a distancia guiados por el tutor y deberán entregar en un plazo de 15 días de finalizada la cursada presencial.  
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